Zasady Turnieju w Darta

Rozgrywki w darta prowadzone s3 w formacie punktowym polegajagcym na sumowaniu
wynikow, rozpoczynajac od zera. Petna rozgrywka skfada sie z siedmiu rund dla kazdego
uczestnika. Kazda runda obejmuje trzy rzuty, co oznacza oddanie facznie dwudziestu jeden
rzutow do tarczy przez jednego gracza. Zawodnicy przypisani do danego stanowiska wykonuja
swoje rzuty naprzemiennie w wyznaczonej kolejnosci. Zwyciezcg zostaje ten zawodnik, ktéry
po zamknieciu wszystkich kolejek zgromadzi najwyzszy tgczny wynik punktowy.

Punktacja opiera sie na standardowym podziale tarczy. Trafienie w szerokie, podstawowe pole
skutkuje przyznaniem jego wartosci nominalnej od 1 do 20. Umieszczenie rzutki w waskim
pierscieniu zewnetrznym podwaja wartos¢ danego pola, natomiast trafienie w waski pierscien
wewnetrzny potraja te warto$é. Za trafienie w centralny czerwony srodek tarczy zawodnik
otrzymuje piecdziesiat punktéw, a za trafienie w otaczajacy go zielony pierscien dwadziescia
pie¢ punktow.

Do korncowego wyniku zaliczane sg wytgcznie rzutki, ktére wbijg sie w tarcze i pozostang w niej
do momentu zakoriczenia tury przez danego gracza. Rzutki, ktore odbijg sie od powierzchni
tarczy, wypadna z niej po uderzeniu przez kolejng lotke lub catkowicie ming cel, nie przynosza
zadnych punktéw. Powtarzanie chybionych rzutéw w ramach trwajacej rundy nie jest
dozwolone.

W sytuacji, gdy po rozegraniu regulaminowych siedmiu rund na najwyzszym miejscu wystgpi
remis punktowy, przeprowadzana jest bezposrednia dogrywka. Zawodnicy z identycznym
wynikiem rozgrywaja jedng dodatkowa runde sktadajaca sie z trzech rzutéw, ktéra ma na celu
ostateczne wytonienie zwyciezcy.

Rozgrywki tocza sie w oparciu o system drabinkowy, w ktérym zdobycie najwyzszego wyniku w
swojej grupie gwarantuje awans do kolejnego etapu rozgrywek.



Zasady Turnieju Bilardowego

Turniej bilardowy rozgrywany jest w formacie druzynowym w zespotach dwuosobowych.
Zwyciestwo w partii odnosi druzyna, ktéra jako pierwsza prawidtowo wbije wszystkie
przypisane do siebie bile, czyli grupe petng (od 1 do 7) lub potéwki (od 9 do 15), a nastepnie
umiesci bile czarng z numerem osiem w uprzednio zadeklarowanej fuzie. Cztonkowie jednej
druzyny wykonujg uderzenia naprzemiennie w swoich turach, a zmiana zawodnika przy stole
nastepuje po kazdym nieskutecznym zagraniu, wbiciu bili przeciwnika lub popetnieniu faulu.

Po poczatkowym rozbiciu tréjkata stot jest traktowany jako otwarty. Ewentualne wbicie bili
podczas samego rozbicia nie decyduje jeszcze o przypisaniu grupy do danej druzyny. Przydziat
bil petnych lub potéwek nastepuje dopiero w momencie pierwszego, prawidtowego wbicia
zadeklarowanej bili w trakcie wtasciwej rozgrywki. Do tego momentu kazda z druzyn moze
celowac w dowolny rodzaj bil, z wyjgtkiem bili czarne;.

Rozgrywka toczy sie z pominieciem obowigzku deklarowania tuz dla standardowych uderzen.
Przypadkowe wbicie wtasnej bili do innej tuzy niz planowana jest w petni honorowane i
uprawnia gracza do kontynuowania gry. Zadeklarowanie wybranej tuzy jest bezwzglednie
wymagane wytgcznie przy koncowym uderzeniu w bile czarna.

W przypadku popetnienia faulu, polegajgcego na wbiciu biatej bili do tuzy lub braku jej kontaktu
z jakgkolwiek inng bilg na stole, druzyna przeciwna otrzymuje rzut wolny z pola bazy. Biatg bile
nalezy wéwczas ustawi¢ w strefie poczatkowej stotu (za linig bazy) i odda¢ uderzenie w
kierunku bil znajdujgcych sie poza tg strefg.

Druzyna ponosi natychmiastowg porazke w meczu w kilku okreslonych przypadkach. Nalezy
do nich wbicie bili czarnej przed catkowitym skompletowaniem wtasnej grupy, umieszczenie
bili czarnej w innej fuzie niz uprzednio zadeklarowana, wybicie bili czarnej poza obszar stotu, a
takze popetnienie dowolnego faulu w trakcie uderzenia konczgcego, na przyktad jednoczesne
whbicie bili biatej wraz z czarna.

Turniej przeprowadzany jest w systemie drabinki pucharowej, co oznacza, ze zwyciestwo w
bezposrednim meczu gwarantuje druzynie awans do kolejnego etapu rozgrywek.



Zasady Quizu Wiedzy Ogolnej

Quiz wiedzy ogdlnej rozgrywany jest w formacie druzynowym. W rywalizacji biorg udziat
zespoty sktadajgce sie z trzech do pieciu 0sob. Kazda druzyna odpowiada na serie pytan
obejmujacych rozne kategorie tematyczne, takie jak miedzy innymi matematyka, geografia,
biologia, fizyka oraz inne obszary wiedzy ogdlnej. Celem rozgrywki jest zdobycie jak
najwiekszej liczby punktow poprzez udzielenie poprawnych odpowiedzi na zadane pytania.

Pytania majg forme jednokrotnego wyboru, co oznacza, ze przy kazdym pytaniu dostepnych
jest kilka wariantéw odpowiedzi, sposrdd ktorych tylko jedna jest prawidtowa. Druzyny
wybierajg odpowiedz wspdlnie, po krotkiej naradzie wewnatrz zespotu. Po uptywie
wyznaczonego czasu odpowiedz zostaje uznana za ostateczng i nie moze by¢ zmieniana.

Za kazdg poprawng odpowiedz druzyna otrzymuje jeden punkt. Odpowiedz btedna, brak
odpowiedzi lub zaznaczenie wiecej niz jednego wariantu nie skutkuje przyznaniem punktu. W
quizie nie stosuje sie punktdw ujemnych, dlatego niepoprawna odpowiedz nie obniza
dotychczasowego wyniku druzyny.

Przebieg quizu nadzoruje prowadzacy, ktory odczytuje pytania, kontroluje czas przeznaczony
na odpowied? oraz zapisuje uzyskane wyniki. Po zakonczeniu wszystkich pytan punkty
zdobyte przez kazdg druzyne zostajg zsumowane. Zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra udzieli
najwiekszej liczby poprawnych odpowiedzi, uzyskujgc tym samym najwyzszy wynik
punktowy.

W przypadku remisu na najwyzszym miejscu przeprowadzana jest dogrywka. Druzyny z taka
samg liczbg punktéw odpowiadajg na dodatkowe pytania, az do momentu wytonienia
zwyciezcy.



