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REGULAMIN
STUDENCKIEJ PODKRECONEJ]
GRY TERENOWE)]

8§ 1. Informacje ogdlne

Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady
przeprowadzenia Studenckiej Podkreconej Gry Terenowej zwanym dalej
Wydarzeniem.

Studencka Podkrecona Gra Terenowa jest wydarzeniem towarzyszacym
Rzeszowskim Juwenaliom 2026.

Wydarzenie odbedzie sie w dniu 23.04.2026 r., w godzinach 10:00 - 16:00 na
terenie miasta Rzeszowa.

§ 2. Organizator

Organizatorami Studenckiej Podkreconej Gry Terenowej sg: Samorzad
Studencki Politechniki Rzeszowskiej oraz Parlament Studencki WSPIiA (zwani
dalej Organizatorem).

Siedzibe Organizatoréw ustala sie ul. Akademicka 1/23; 35-084 Rzeszéw; D.S.
,Promien”.

Przez organizacje Wydarzenia rozumie sie przygotowanie Punktéw
Kontrolnych na terenie miasta Rzeszowa oraz wszystkie inne czynnosci
zmierzajgce do prawidtowego jego przebiegu.

§ 3. Uczestnicy Wydarzenia

W Wydarzeniu mogg bra¢ udziat wytacznie osoby posiadajace status studenta
(dalej: Uczestnicy), dobrani w Druzyny. W skitad kazdej Druzyny wchodzg
3 osoby.

Kazdy cztonek druzyny musi by¢ osobg petnoletnig i posiadaé wazny
dokument potwierdzajacy status studenta.

Organizator zastrzega sobie prawo do sprawdzenia czy Uczestnik jest
studentem poprzez okazanie przez Uczestnika wtasciwego dokumentu.

Kazdy Uczestnik moze byc¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.

W Grze moze wzig¢ udziat fgcznie nie wiecej niz 10 Druzyn. Zakwalifikowaniu
do udziatu w Wydarzeniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen Druzyn.

Tylko zgtoszone Druzyny majg prawo bra¢ udziat w Wydarzeniu.

Kazdy Uczestnik biorgcy udziat w Wydarzeniu powinien by¢ w dobrym stanie
zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Wydarzeniu.

Podczas trwania wydarzenia Uczestnikom zabrania sie spozywania i bycia pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni oraz wygodny stréj dostosowany do
warunkéw pogodowych.

Przystepujac do Wydarzenia, Uczestnik akceptuje w catosci niniejszy
Regulamin i zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak



rowniez potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do
udziatu w Wydarzeniu.

8§ 4. Zgtoszenia

Zgtoszenie Druzyny nastepuje poprzez poprawne wypetnienie formularza
zgtoszeniowego online, dostepnego na stronie Organizatora
ssprz.prz.edu.pl/gra-terenowa. Informacje niezbedne do wypetnienia
formularza zgtoszeniowego znajdujg sie w zatgczniku nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

Nazwa Druzyny nie moze zawiera¢ wulgarnych tresci, w przeciwnym wypadku
Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji danej Druzyny. Decyzja
Organizatora jest ostateczna.

Zgtoszenia sg przyjmowane od dnia 08.04.2026 r. 12:00:00 do dnia
15.04.2026 r. 23:59:59.

Kazda Druzyna, ktéra dokona poprawnego zgtoszenia, otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia udziatu w Wydarzeniu, na adres e-mail oraz wiadomosc¢
SMS na numer podany w formularzu do trzech dni roboczych od wystania
zgtoszenia. Zgtoszenie jest wazne, jezeli Druzyna otrzymata potwierdzenie
w formie e-mail oraz wiadomosci SMS.

Informacja o zakwalifikowaniu sie Druzyn do wziecia udziatu w Wydarzeniu
pojawi sie w dniu 19.04.2026 r. na portalach spotecznosciowych Organizatora
takich jak Facebook https://www.facebook.com/SamorzadStudenckiPRz czy
Instagram https://www.instagram.com/samorzad studencki prz.
Zakwalifikowane Druzyny otrzymajg rowniez informacje na adres e-mail oraz
wiadomos$¢ SMS na numer telefonu podany w formularzu.

8§ 5. Zasady Wydarzenia

Wydarzenie polega na dotarciu do podanych Punktéw Kontrolnych i wykonaniu
przypisanych im zadan w celu zdobycia jak najwiekszej ilosci punktow.

Za kazde wykonane zadanie druzyna otrzymuje od 0 do 10 punktow
mozliwych do zdobycia na danym punkcie kontrolnym, w zaleznosci od jego
skali punktowej.

W trakcie Wydarzenia czionkowie poszczegdlnych Druzyn nie mogq sie
rozdzielac. Liczba cztonkédw Druzyn bedzie weryfikowana w poszczegdlnych
Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Druzyna bedzie mogta przystagpic
do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie
znajdq sie w Punkcie Kontrolnym.

Druzyny proszone sg o0 przybycie na miejsce startowe (okreslone przez
Organizatora) co najmniej 15 minut przed okreslonym czasem rozpoczecia
Wydarzenia.

Druzyny startujg z miejsca startowego w tym samym czasie. Miejsce startowe
zostanie wyznaczone przez Organizatora i podane do wiadomosci
Uczestnikom.

Kazda Druzyna powinna posiada¢ co najmniej jeden smartfon z aparatem
fotograficznym oraz dostepem do Internetu.


https://www.facebook.com/SamorzadStudenckiPRz
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13.

Kazda Druzyna w miejscu startowym otrzyma Karte Gry, na ktdrej bedzie
znajdowac¢ sie mapa terenu Wydarzenia z naniesionymi na niej Punktami
Kontrolnymi. Ponadto do karty zostanie wpisana nazwa Druzyny oraz jej stan
osobowy.

Maksymalny czas wykonania wszystkich zadan dla kazdej z Druzyn wynosi
6 godzin (10:00-16:00). Po uptywie tego czasu, druzyna zobowigzana jest
przerwaé¢ wykonywanie zadan i udac sie bezzwtocznie do ostatniego Punktu
Kontrolnego oznaczonego na mapie jako META.

Organizator zbiera Karty Gry w punkcie META w godzinach 16:00-17:00.

. Szczegdlty Wydarzenia, jego mechanizm oraz zasady realizacji zadan zostang

przypomniane Uczestnikom ponownie przed jego rozpoczeciem.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Podczas trwania Wydarzenia, Organizatorzy bedg obecni w réznych Punktach
na terenie Wydarzenia, w celu nadzorowania przebiegu Wydarzenia oraz
przestrzegania Regulaminu przez jego Uczestnikow.

W przypadku tamania Regulaminu przez Uczestnikow, druzyna moze zostad
zdyskwalifikowana.

§ 6. Nagrody

Zwyciezcy Wydarzenia zostang wytonieni po jej zakonczeniu. Wytonienie
zwyciezcow nastgpi w lokalu Podkrecone, Przemystowa 3, 35-105 Rzeszdw.
Zwycieskie Druzyny zostang wytonione po podliczeniu wszystkich punktéw,
ktore otrzymaty, wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych.
Zwyciezcg Wydarzenia zostaje Druzyna, ktdra tgcznie otrzymata najwiekszg
liczbe punktdw. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzyma identyczng
liczbe punktow, pod uwage zostanie wziety czas ukonczenia wszystkich zadan
(zwyciezcg zostanie druzyna, ktéra w najkrétszym czasie ukonczyta wykonane
zadania).
Nagrodzone zostang 3 Druzyny, ktére otrzymaty najwiekszg liczbe punktéw
w trakcie Wydarzenia (w przypadku tej samej liczby punktéow, pod uwage
brany jest czas ukonczenia wszystkich zadan).
Nagrody:
I miejsce: 3 karnety wstepu na Rzeszowskie Juwenalia, pakiety
promocyjne o kwocie nie przekraczajgcej 600 zt, sponsorowane przez:
Samorzad Studencki Politechniki Rzeszowskiej;
II miejsce: 3 karnety wstepu na Rzeszowskie Juwenalia, pakiety
promocyjne o kwocie nie przekraczajgcej 550 zt, sponsorowane przez:
Samorzad Studencki Politechniki Rzeszowskiej;
IITI miejsce: 3 karnety wstepu na Rzeszowskie Juwenalia, pakiety
promocyjne o kwocie nie przekraczajgcej 500 zt, sponsorowane przez:
Samorzad Studencki Politechniki Rzeszowskiej;



§ 7. Zasady bezpieczenstwa

W czasie Wydarzenia obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania
przepisow ruchu drogowego. Druzyna, ktdrej choc¢ jeden z cztonkédw nie
dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona z dalszej
rozgryweki.

Wydarzenie toczy sie w ruchu drogowym w zwigzku z czym, uczestnicy sgq
proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.

Organizator nie zapewnia Uczestnikom Wydarzenia opieki medycznej ani
ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Charakter Wydarzenia powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po terenie miasta
Rzeszowa na wiasng odpowiedzialnosc.

Uczestnicy, przystepujac do Wydarzenia biorg na siebie petng
odpowiedzialnos¢ na caty czas trwania Wydarzenia.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Ilub druzyne niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play badz utrudniania wykonywania zadan
innym uczestnikom w dowolnym momencie Wydarzenia, Organizator ma
prawo do wykluczenia go z dalszego uczestnictwa. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.

Organizator nie wyrazi zgody na start uczestnika w Wydarzeniu jesli stwierdzi
lub bedzie podejrzewat, ze ten jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw
odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow
Wydarzenia mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb
trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych
dobra mogq by¢ naruszone w czasie Wydarzenia.

§ 8. Dane osobowe

Rejestracja uczestnikdw odbedzie sie poprzez wypetnienie formularza
dostepnego na stronie wydarzenia ssprz.prz.edu.pl/gra-terenowa.
Administratorem danych osobowych uczestnikdw jest Politechnika
Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza.

Dane osobowe Uczestnikow (imie, nazwisko, nr albumu, nr telefonu, kierunek
i rok studidw) sg przetwarzane w celu przeprowadzenia i rozstrzygniecia
Podkreconej Gry Terenowej.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz odmowa ich podania
skutkuje brakiem mozliwosci wziecia udziatu w Podkreconej Grze Terenowej.
Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji zdje¢ z wizerunkiem
Uczestnikow Wydarzenia na stronie internetowej Organizatora
ssprz.prz.edu.pl/gra-terenowa oraz na swoich profilach w mediach
spotecznosciowych w celach informacyjno-promocyjnych takich jak Facebook
https://www.facebook.com/SamorzadStudenckiPRz czy Instagram



https://www.facebook.com/SamorzadStudenckiPRz

Ul

https://www.instagram.com/samorzad studencki prz.
Petna tresc klauzuli informacyjnej stanowi zatacznik do Regulaminu.

§ 9. Postepowanie reklamacyjne

Wszelkie reklamacje mogg byc¢ zgtaszane Organizatorowi najpdzniej do dnia
25.04.2026 roku (decyduje data wptywu do Organizatora).

Reklamacje dostarczane po dniu, o ktérym mowa w ust. 1 nie bedq
rozpatrywane.

Zgtoszenia reklamacyjne nalezy wysta¢ listem poleconym na adres ul.
Akademicka 1/23; 35-084 Rzeszdow; D.S. ,Promien”.

Reklamacja powinna zawierac:

1) imie, nazwisko i doktadny adres Uczestnika,

2) adres e-mail Uczestnika,

3) wskazanie przyczyny reklamacji

4) uzasadnienie reklamaciji

Reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 3 dni od daty ich otrzymania.
Osoba sktadajaca reklamacje zostanie pisemnie poinformowana o decyzji
listem poleconym, wystanym na adres podany w reklamacji lub tez
telefonicznie, badz za posrednictwem poczty elektronicznej.

8§ 10. Postanowienia koncowe

Regulamin bedzie dostepny na stronie wydarzenia ssprz.prz.edu.pl/gra-
terenowa,_a takze u Organizatoréw w czasie trwania Wydarzenia.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Wydarzenia bez podania
przyczyny.

W przypadku spraw spornych lub nie poruszonych w niniejszym Regulaminie,
decyzje podejmuje Organizator i jest ona nieodwotalna.

Zatgcznik nr 1

1.

KLAUZULA INFORMACYJNA

Administratorem danych osobowych jest Politechnika Rzeszowska

im. Ignacego tukasiewicza, z siedzibg przy al. Powstancow

Warszawy 12, 35-959 Rzeszéw, adres e-mail: kancelaria@prz.edu.pl

Z Inspektorem Ochrony Danych mozesz sie skontaktowaé poprzez: tel.
+48 17 865 1775 |lub e-mail: iod@prz.edu.pl.

Dane osobowe przetwarzane bedg w celach promocyjnych w zwigzku z
organizowang Podkrecong Grg Terenowq - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a



https://www.instagram.com/samorzad_studencki_prz
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RODO, czyli na podstawie wyrazonej zgody.

4. Podanie danych jest dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia udziatu w
Wydarzeniu. Odmowa ich podania jest jednoznaczna z brakiem
mozliwosci rejestracji na Wydarzenie.

5. Dane osobowe moggq zosta¢ powierzone do przetwarzania podmiotom
zewnetrznym dziatajgcym na zlecenie Administratora, np. podmiotowi
Swiadczgcemu ustugi IT w zakresie rozwoju, serwisowania i usuwania awarii
w systemach informatycznych.

6. Dane osobowe bedqg przetwarzane przez czas niezbedny do organizacji
wydarzenia oraz przez 1 rok po niej, a wizerunek przez 5 lat po
zakonczeniu uroczystosci.

7. Masz prawo do zadania: dostepu do tresci swoich danych, ich sprostowania
lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania lub usuniecia danych, o ile pozwalajg na to przepisy prawa.

8. Masz réwniez prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, z siedzibg w Warszawie przy ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa.

9. Twoje dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanym
procesom podejmowania decyzji, w tym profilowaniu.

10. Wiecej o tym jak przetwarzamy dane osobowe dowiesz sie na stronie:
https://w.prz.edu.pl/polityka-prywatnosci

Zatgcznik nr 2

TRESC FORMULARZA ZGtOSZENIOWEGO

Oswiadczam, ze zapoznatem/am si¢ z Regulaminem wydarzenia ,,Studencka Podkrecona Gra
Terenowa” organizowanego przez Samorzad Studencki Politechniki Rzeszowskiej oraz
Parlament Studencki WSP1A, akceptuje jego postanowienia oraz zobowigzuje si¢ do przekazania
jego tresci pozostaltym uczestnikom zgtoszonym w ponizszym formularzu.*

e tak
® nie

Regulamin znajduje si¢ wyzej.

RODO*

e Zgadzam si¢

Druzyna

Druzyna powinna sktadac¢ si¢ z 1 Lidera oraz 2 cztonkdéw. Dane prosimy wypetnia¢ doktadnie i zgodnie z
nagtowkiem aby nie bylo problemow z rejestracjag druzyny.

Nazwa druzyny*


https://w.prz.edu.pl/polityka-prywatnosci

Adres e-mail*

Potrzebny do kontaktu z druzyna

Numer telefonu*

Potrzebny do kontaktu z druzyna

Lider druzyny

Imi¢ i nazwisko*

Nazwa uczelni*

Kierunek*

Rok studiow*

o]
oIl
o ]II
oV
oV

Numer albumu*

Data urodzenia*

dd/mm/rrrr

I Czlonek Zespolu

Imi¢ i nazwisko*

Nazwa uczelni*

Kierunek*



Rok studiow*

o]
o]l
o |11
oIV
oV

Numer albumu*

Data urodzenia*

dd/mm/rrrr

II Czlonek Zespotu

Imig¢ i nazwisko*

Nazwa uczelni*

Kierunek*

Rok studiow*

o]
o]l
o III
o[V
oV

Numer albumu*

Data urodzenia*

dd/mm/rrrr



